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   پياده سازی نرم افزار   - ١-٢

Program = Code  + Data 
  

   
  

  نرم افزار، يک برنامه کامپيوتری شامل مجموعه ای از دستورالعمل ها بوده که با هد فمندی خاصی در کنار يکديگر قرار گرفته تا از اين طريق نماينگر خواسته های 

اختيار گرفتن مجموعه ای از منابع سخت افزاری سعی در تحقق اهداف نرم افزار مجری خواسته های مورد نظر در سرزمين سخت افزار بوده و با در . مورد نظر باشند

 .از قبل تعريف شده دارد

منطق تعريف شده در يک برنامه با بکارگيری داده ها و يا . يک برنامه کامپيوتری از دو بخش داده و منطق تشکيل می گردد:   بخش های تشکيل دهنده يک برنامه  

بمنظور پياده سازی منطق يک برنامه از مجموعه ای کدها که توسط يک زبان برنامه نويسی نوشته می .  تعريف شده را دنبال خواهد کردتوليد داده ها، اهداف از قبل

  برای نوشتن.اجراء خواهند شد) با توجه به  منطق تعريف شده و موجود ( با يک نظم و انظباط خاص ) دستورالعمل ها ( کدها . گردند، استفاده خواهد شد

و ترجمه دستورالعمل ها به ) بکمک زبان برنامه نويسی استفاده شده (پس از نگارش دستورالعمل ها . دستورالعمل ها از زبانهای برنامه نويسی استفاده می گردد

برای ترجمه دستورالعمل ). طستم عاملبا توجه به امکانات فراهم شده توسط س( زبان ماشين ، امکان اجراء و بهره مندی از منابع سخت افزاری ، فراهم خواهد شد

مترجم ها خود نرم افزارهائی می باشند که برنامه ديگری را بعنوان ورودی در اختيار گرفته و ضمن انجام عمليات .  ها از دو رويکرد ترجمه و تفسير استفاده می گردد

عملکرد مترجم ها و مفسرها با توجه به موضوع گفته شده و . زار استفاده شده  است و پردازش های لازم ، کدی را توليد خواهند کرد که قابل اجراء بر روی سخت اف

يکی از مهمترين تفاوت های موجود بين مترجم ها و مفسرها سرعت است . از اين زاويه يکسان بوده و تنها تفاوت  موجود در ماهيت و نوع انجام عمليات ترجمه است

 . ه شده توسط مترجم ها بمراتب بالاتر از مفسرها است سرعت اجرای برنامه های ترجم" مسلما. 

در اين  راستا برخی از برنامه های کامپيوتری ، داده هائی را از ورودی گرفته و ضمن . داده ها، در يک برنامه کامپيوتری دارای نقشی حياتی و بسيار مهم  می باشند

برخی ديگر از برنامه های کامپيوتری .خواهند کرد) ذخيره ( در صورت لزوم در دستگاههای خروجی منعکس انجام پردازش های لازم ، نتايج مورد نظر را بدست آمده و 

بهرحال حيات يک . بدون اخذ اطلاعاتی خاص  از ورودی ، با توجه به منطق خود و طی نمودن پردازش های لازم اقدام به توليد و ارائه خروجی مورد نظر خواهند نمود

در بطن داده های پيچيده نوعی ارتباط و . داده ها می توانند بصورت ساده و يا پيچيده مورد توجه قرار گيرند.  در ارتباط مستقيم با داده ها خواهد بودبرنامه کامپيوتری

منابع داده ئی در مرحله اول . داز منابع داده ئی استفاده می گرد) مرجع ورود و خروج  داده ها ( بمنظور تامين و ذخيره سازی داده ها . همگرائی  وجود دارد 

 . ساختارهای لازم بمنظور ذخيره سازی داده ها را  فراهم نموده و در ادامه با توجه به زير ساخت ايجاد شده ، امکان مديريت داده ها نيز فراهم خواهد شد
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      نيازها و انتظارات- ٢-٢
  
  
  

 . ده سازی نرم افزار به مجموعه ای از ملزومات نياز خواهد بود   بمنظورطراحی و پيا

 

بديهی است که . نرم افزار محصولی است که توسط انسان طراحی و توسط گروهی ديگر مورد استفاده قرار خواهد گرفت.  روشی بمنظور ايجاد ارتباط با کاربر-١ 

ماداميکه کاربران قادر به ايجاد يک ارتباط مناسب  با يک نرم افزار نباشند، زمينه استفاده از پتانسيل . ست شرط اول در بکارگيری يک نرم افزار، ايجاد ارتباط با آن  ا

بد ين منظور تمامی توليدکنندگان و عرضه کنندگان نرم افزار اهتمام جدی خود را در زمينه طراحی و پياده سازی اين بخش از نرم . های موحود  فراهم نخواهد گرديد

هر نرم افزار يکی از مهمترين عوامل در موفقيت يک محصول نرم افزاری از ديدگاه " رابط کاربر" بخش . ناميده می شود ، بعمل می آورند" رابط کاربر " ا که افزاره

قق خواسته مورد نظر در کوتاهترين و کاربران با استفاده از بخش فوق قادر به ايجاد ارتباط و انتقال خواسته خود بوده تا از اين طريق زمينه تح. کاربران است 

در رابطه با يک نرم افزار را تعريف نمايد ، ميدان و محدوده پاسخگوئی " کيقيت " در اين زمينه اگر از کاربری خواسته شود که واژه . سريعترين زمان ممکن ، فراهم گردد

،  يک "رابط کاربر" در صورتيکه کاربر مورد نظر توانسته باشد از طريق بخش . هد داشت  اشاره خوا" رابط کاربر" به امکانات موجود در  بخش " به سوال فوق عموما

 . در مواجهه با سوال فوق ، پاسخی  مثبت  را ارائه خواهد داد" ارتباط صحيح و مناسب را بمنظور تامين خواسته های خود برقرار کرده  باشد ، قطعا

 

بر همين اساس است که نرم افزار را می توان بعنوان يک .  اژه نرم افزار همواره يک هد فمندی خاص دنبال می گردد در بطن و.  روشی بمنظور تامين اهداف - ٢ 

برای دستيابی به اهداف مورد نظر می بايست پس از شناسائی و تبين اهداف، اقدام به ارائه راهکارهای لازم بمنظور . کننده نيز در نظر گرفت ) رشد ( موجوديت  نمو

بمنظور تحقق اهداف و بالفعل نمودن سياست ها ی . هر نرم افزار برای تامين اهداف خود از مجموعه ای سياست ها و قوانين استفاده می نمايد. ل به آنها  نمودني

 . يل به اهداف خواهند بودکدهای فوق مجری سياست ها و رويکردهای يک نرم افزار بمنظور ن. مورد نظر در يک نرم افزار ، کدهای لازم نوشته خواهند شد

 

بمنظور توليد فرآورده های اطلاعاتی می بايست در مرحله . داده ها در يک برنامه کامپيوتری دارای جايگاه خاصی می باشند.   روشی بمنظور مديريت داده ها -  ٣ 

بمنظور مديريت داده ها در يک برنامه در ابتدا .  ه های مورد نظر توليد گردنداول داده های خام به يک نرم افزار تغذيه و در مرحله بعد و پس از پردازش های لازم فرآورد

. می بايست با ايجاد ساختارهای لازم اطلاعات مورد نظر  ذخيره و در ادامه و با توجه به فرضيات موجود  از داده های ذخيره شده ، استفاده عملياتی بعمل خواهد آمد

زمانيکه داده ها از حالت ساده خارج و به اشکال . ی اطلاعات مستلزم اعمال يک مديريت قابل قبول در رابطه با داده ها خواهد بودچرخه استفاده ، توليد و ذخيره ساز

ختارهای لازم بانک های اطلاعاتی با ارائه سا.  پيچيده تری جلوه می نمايند ، بانک های اطلاعاتی مطرح تا از اين طريق پاسخی شايسته به اين نوع از نيازها باشند

  .و ايجاد ارتباط بين داده های مورد نظر، زمينه مديريت داده ها را بخوبی فراهم می آورند) جداول ( 

  
                                              

      
  ١- ٢-٢شکل 
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   چالش های موجود    - ٣-٢
  
  

نرم افزار نظير يک جدول  . ه ای  برنامه های جانبی و روتين ها تشکيل می گردد که بر اساس يک ساختار ماژولار با يکديگر مرتبط خواهند شد  يک نرم افزار از مجموع

)Puzzel ( عناصرموجود . د شدبوده که  که ازعناصر متفاوتی تشکيل و با در کنار هم قرار گرفتن آنها يک شکل صحيح که همانا هدف تعريف شده است ، نمايان خواه

با توجه به ماهيت عمليات فوق و نقش عناصر . قرار خواهند داد) کاربران ( فوق، بدرستی  تصوير مناسبی از نرم افزار را در اختيار علاقه مندان ) ساختار(در جدول

 . تشکيل دهنده با مجموعه ای از رويکردها و چالش ها  برخورد خواهيم نمود

 

؟ آيا بمنظور مشاهده تصوير مناسبی از يک نرم افزار، می بايست تمامی عناصر ذيربط،  بصورت فيزيکی  در مجاورت هم قرار گرفته و يا امکان  محل نصب عناصر  - ١ 

 مجاورت منطقی عناصر نيز وجود دارد؟ 

 

که تمامی عناصر مورد نظر در يک محل اجراء گردنند ؟ آيا  محل اجرای عناصر ؟ بمنظوراجرای يک نرم افزار که از عناصر متفاوتی تشکيل شده است ،لازم است - ٢ 

اجراء گردنند؟ آيا می توان بخش های متفاوتی از يک نرم افزار ) سخت افزار خاص ( بمنظور ارائه خدمات يک نرم افزار می بايست تمامی عناصر زير يک سقف فيزيکی 

 برای آنان تعريف نمود؟را در محيط ديگر اجراء و يک هدفمندی و همياری در اجراء را 

 

 نحوه ارتباط عناصر ؟ با توجه به اينکه يک نرم افزار می تواند از عناصر و بخش های متفاوتی تشکيل گردد ، نحوه ارتباط اين بخش ها با يکديگر به چه صورت -  ٣ 

ه چه صورت است ؟ در صورتيکه بخش های مورد نظر  بر روی خواهد بود ؟ زمانيکه بخش های فوق بر روی يک سيستم نصب و اجراء می گردنند ، نحوه ارتباط ب

 سيستم های متفاوت نصب و اجراء می گردنند ، نحوه ارتباط آنها با يکديگر به چه صورت خواهد بود؟

 

مطرح " معماری نرم افزار  " بمنظور ارائه پاسخ مناسب و علمی دراين خصوص ،. مجموعه ای محدود از چالش های موجود در اين زمينه است " سوالات فوق صرفا

بخاطر داشته باشيم که برنامه های تحت وب نيز متکی . بر اين اساس، معماری های متفاوتی با توجه به تنوع خواسته ها و مرور زمان ، بوجود آمده است . می گردد

  . بر يک نوع معماری  خاص می باشند
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 وليد نرم افزار    انواع معماری ت- ۴-٢
  

معماری های فوق از يکطرف برخاسته از امکانات و .   از بدو مطرح شدن نرم افزار تاکنون ، معماری های متفاوتی بمنطور طراحی و پياده سازی ارائه شده است 

بخاطر داشته باشيم که نرم افزار دارای ماهيتی پويا . ن است ماهيت سخت افزار ها در زمان خود و از طرف ديگر نمايانگر نوع و نگرش انتظارات طرح شده توسط کاربرا

چراکه نرم افزار عصاره خواسته های انسانی بمنظور بالفعل شدن بر . بوده و در هر زمان می بايست خود را با خيل عظيم نيازها و انتظارات جديد کاربران تطبيق نمايد

از گذشته تاکنون، هم طيف خواسته های انسانی تغيير کرده و خواهد کرد و هم سخت افزارها دچار تغيير و بديهی است . روی بستر سخت افزار  در گذر زمان است 

در اين راستا لازم است نرم افزار نيز با رعايت کامل اصل انعطاف پذيزی ، پذيرای تمامی تحولات از گذشته تاکنون بوده و بتواند . تحول گسترده ای  بوده و خواهند بود

هر . بر همين اساس از گذشته تاکنون معماری های متفاوتی بمنظور طراحی و پياده سازی نرم افزار ارائه شده است . مان رسالت  خود را بخوبی انجام دهددر هر ز

 می گردنند ، خصايص خود را از معماری دارای شاخص ها و ويژگی های منحصر بفرد خود بوده و نرم افزارهائی که با اتکاء بر هر يک از معماری های فوق پياده سازی

در اين بخش به رفتارشناسی هر يک از معمارهای ذيل پرداخته تا از اين طريق زمينه های لازم بمنظور شناخت معماری . معماری بکارگرفته شده به ارث خواهند برد

 .بکارگرفته شده در برنامه های تحت وب فراهم گردد

 
 
 
 
 
 

  MainFrameمعماری       
 

  File Serverمعماری       
 

 سرويس دهنده / معماری سرويس گيرنده       
 

  Two-Tierمعماری       
 

 Three-Tierمعماری       
  
  
  
  
  
 
 
 
   MainFrame معماری  -١- ۴-٢

 : ويژگی  

 . مورد توجه و استفاده جدی قرار داشت ١٩٧٠ الی ١٩٦٠ معماری فوق در دهه های -

 . سئوليت انجام تمامی پردازش ها را برعهده داردم) Host(  کامپيوتر اصلی -

 .می باشند) host( کاربران با استفاده از ترمينال ها ، قادر به ايجاد ارتباط با سيستم اصلی -

 .به يک صفحه کليد و نمايشگر محدود می باشند"  ترمينال ها هوشمند نبوده و صرفا-

 .و سيستم اصلی را معنی خواهد کرد) ترمينال ها (ارتباط بين کاربران فشردن کليدهای صفحه کليد ، تنها چيزی است که -

 . .يکسان ذخيره می گردنند) Host( داده ها و منطق برنامه بر روی يک سيستم -

  

 :   مزايا  

 . امنيت در اين نوع معماری بسيار بالا است  -

 .سان خواهد بود با توجه به تمرکز داده ها و منطق ، مديريت متمرکز و اعمال آن آ-

 

 :   معايب   

 . هزينه تهيه ، اجاره و پشتيبانی اين نوع سيستمها بسيار بالا است -

 .بهمراه داده های مربوطه در يک محل مستقر و از يک محيط پردازش يکسان استفاده می کنند) منطق (  برنامه -

 اربر گرافيکی را حمايت نمی نمايند اغلب برنامه های نوشته شده بر اساس معماری فوق محيط های رابط ک-
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  ١- ۴-٢شکل 

  File serverماری مع-٢- ۴-٢

  : ويژگی  

  درجه ای نسبت به معماری ١٨٠ چرخش  -
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  . می گردد از سرويس دهنده يا سرويس دهند گان متعدد، بصورت متمرکز استفاده-  

  .به اشتراک گذاشته می شوند) هارد (  منابع متفاوتی نظير چاپگر و يا فضای ذخيره سازی -

  . سرويس دهنده فايل های مورد نيازو ذخيره شده توسط منابع اشتراکی را برای کاربران ارسال خواهد کرد-

  .اء خواهد شدبر روی سيستم کاربر اجر) منطق و داده (  کار درخواست شده توسط کاربر -

  .اجراء خواهد کرديد) سرويس گيرنده (  منطق برنامه برروی سيستم کاربر -

  . داده ها بر روی سرويس گيرنده مستقر خواهند شد-

  

  : مزايا     

   .  از معماری فوق نياز به صرف هزينه های بالا نخواهد بود  برای استفاده-

  .مناسبی است  از لحاظ بکارگيری منابع دارای انعطاف پذيری -

  :   معايب    

  . تمامی منطق برنامه بر روی سرويس گيرنده اجراء خواهد شد -

  .  وجود محدوديت های خاص نظير ميزان حافظه و يا نوع پردازشگر سرويس گيرندگان، بکارگيری برنامه را با مشکل مواجه می سازد-

 . يکی از چالش های جدی است  بهبود عملکرد برنامه و يا اعمال اصلاحات مورد نظر همواره-
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  ٢-۴-٢شکل  
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 Client Serverمعماری -٣- ۴-٢

 

 

  : ويژگی  

  . با خصايص متفاوت استفاده می شود  در معماری فوق از سرويس دهند گان و سرويس گيرند گان -

  . و سرويس دهنده عمليات سنگين با پردازش بالا و سرويس گيرنده عمليات سبک را انجام خواهند داد اصل تقسيم کار دنبال-

  . عمليات با يکديگر تشريک مساعی می نمايند ، در جهت انجام  دو بخش متفاوت يک برنامه-

  .را بنمايش می گذارند ر پردازش عمليات سرويس گيرنده با ارسال درخواست و سرويس دهنده با پاسخ به درخواست جلوه ای از همياری د-

  . پلات فورم و سيستم های عامل سرويس دهنده و سرويس گيرنده می تواند متفاوت باشد-

  . عملياتی را که يک برنامه انجام می دهد بين سرويس دهنده و سرويس گيرنده تقسيم می گردد-

   

  : مزايا    

  ی موجود با توجه به اصل تقسيم عمليات ها بهره گيری مناسب از پتانسيل های سخت افزار-

   .  بهينه سازی استفاده و بکارگيری منابع اشتراکی-

   انجام فعاليت های متفاوت   بهينه سازی توانائی کاربران از بعد-

   

  :   معايب   

   برای کپسوله نمودن سياست های راهبردی نرم افزار  عدم وجود امکانات لازم-

   همزمان با افزايش تعداد کاربران همزمان کاهش کارائی برنامه-

  . بهبود عملکرد برنامه و يا اعمال اصلاحات مورد نظر همواره يکی از چالش های جدی است -
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  ٣- ۴-٢شکل 
  
  

  . تاکنون مدل های متفاوتی از معماری فوق پياده سازی شده است

   پردازش های مبتنی بر ميزبان-١-٣- ۴-٢

  .  است MainFarmeسرويس گيرنده تلقی نشده و مشابه مدل / سرويس دهنده مدل فوق بمنزله يک مدل 


