
 
   

برنامه نویسی :تاریخ انتشار ٨٨  بهار  :موضوع  بخش دوم  C# چند رشته ای در :عنوان مقاله 
   
:چکيده   

ایـن ابــزار قابليــت ارائـه گـزارش     . باشـد  ای در برنامـه مــی  سـازی چنـد رشــته    ابزارهای مفيد بـرای پيــاده   یکی از ) Backgroung Worker(زمينه  کارگر پس 

  .بکارگيری آن در برنامه بسيار ساده است. کند رسد یک رویداد را ایجاد می پيشرفت کار را داشته و هرگاه به پایان می
   

کارگــر . نویسی کرد توان رویدادهای آن را برنامه پس از افزودن آن می. توان مانند هر ابزار دیگر به برنامه افزود را می) Backgroung Worker(یا  زمينه کارگر پسابزار 

  :زمينه دارای سه رویداد است پس

  

  زمينه ابزار کارگر پس: شکل یک

  DoWork   : شود قرار داده می) گير معمولا کار زمان(در آن کاری که باید توسط رشته دوم انجام شود.  

  ProgressChanged   : شود و در آن باید کدی را قرار داد که به کاربر ميزان پيشرفت           زمانی که پيشرفت کار تغيير می کند برانگيخته می          این رویداد
  .کار را اطلاع دهد

  RunWorkerCompleted   :زمينه به پایان رسيده باشد شود که کار سپرده شده به کارگر پس این رویداد زمانی برانگيخته می. 

همچنيــن بــرای اینکـه     . قـرار دهيـم      Trueرا برابـر      WorkerReportsProgressهمچنين باید توجه داشت که اگر بخواهيم گزارش پيشرفت را ارائه کنيم بایــد خصوصــيت               

  .قرار دهيم Trueرا برابر  WorkerSupportsCancellationامکان لغو عمليات را داشته باشيم باید خصوصيت 



  

  شوند Trueخصوصياتی که باید : شکل دو 

 :طرح مسئله  

لت برنامـه اصــلی       . خواهيم یک برنامه ساده بنویسيم که در آن یک کار طولانی مانند شمارش از یک تا دویست مليون در یک رشته جداگانه اجرا شود                          می در ایــن حا

 . تواند به درخواست کاربر برای نمایش پيام پاسخ دهد همچنين برنامه می. ماند با کاربر می )interaction( همچنان در تعامل

ند              . کند زمينه اجرا می شود آغاز می     که توسط کارگر پس    جدا کاربر با زدن کليد شمارش عمل شمارش را در یک رشته         هرگاه عمل شـمارش یـک درصـد پيشـرفت ک

 .دهد و متن زیر آن درصد پيشرفت را بيان ميکند دهد و ميله پيشرفت مقدار پيشرفت را نشان می کارگر پس زمينه به برنامه اصلی گزارش می

اگر در ایــن حالـت کليــد انصـراف زده شـود کارگــر      . یابد پس از زدن کليد شمارش برنامه وارد حالت شمارش شده و عنوان و کارکرد کليد شمارش به انصراف تغيير می                

 .شود نموده و این عمل موجب متوقف شدن شمارش می trueرا   CancellationPendingپس زمينه مقدار خصوصيت 

در حالـت شـمارش     . باشد برنامه آماده شمارش است و کليـد شـمارش فعـال مـی باشـد                  Trueنگهدارنده دو حالت شمارش و آماده است اگر مقدار آن             FLAGپرچم 

 .شده و کليد شمارش به کليد انصراف تغيير عنوان می دهد در این حالت زدن کليد انصراف به معنی متوقف کردن عمل شمارش است Falseمقدار آن 



 

 .برنامه در حال اجرا به درخواست کاربر پاسخ می دهد -شکل سه  

  :کد برنامه   

namespace BackgroundWorker 

{ 

    public partial class frmMain : Form 

    { 

        public bool FLAG = true; 

        public long MAX = 200000000; 

        public frmMain() 



        { 

            InitializeComponent(); 

        } 

  

        private void backgroundWorker1_DoWork(object sender, DoWorkEventArgs e) 

        { 

            int i = 1; 

            for (long l = 0; l < MAX; l++) 

            { 

                if (l == (long)(MAX / 100) * i) 

                { 

                    backgroundWorker1.ReportProgress(i); 

                    i++; 

                } 

                if (backgroundWorker1.CancellationPending) 

                { 

                    e.Cancel = true; 

                    return; 

                } 

            } 

        } 

        private void backgroundWorker1_ProgressChanged(object sender, ProgressChangedEventArgs e) 



        {             

            prgsBar.Value = e.ProgressPercentage; 

            lblReport.Text = " کنيد بردباری لطفا است انجام حال در شمارش   " + "( " + e.ProgressPercentage.ToString() + "  

  ;" ( " + "درصد            

            this.Update(); 

        } 

        private void backgroundWorker1_RunWorkerCompleted(object sender, RunWorkerCompletedEventArgs e) 

        { 

            lblReport.Visible = false; 

            prgsBar.Visible = false; 

            btnCountStop.Text = "شمارش"; 

            FLAG = true;             

        } 

        private void btnMsg_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            MessageBox.Show(" پيام نمايش", "دهد می پاسخ کاربر درخواست به برنامه ", MessageBoxButtons.OK, 

            MessageBoxIcon.Asterisk); 

        } 

        private void btnCountStop_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            if (FLAG) 

            { 



                lblReport.Visible = true;

                prgsBar.Visible = true; 

                btnCountStop.Text = "انصراف"; 

                toolTip1.SetToolTip(this.btnCountStop, "Cancel"); 

                backgroundWorker1.RunWorkerAsync(); 

                FLAG = false; 

            } 

            else 

            { 

                lblReport.Visible = false; 

                prgsBar.Visible = false; 

                btnCountStop.Text = "شمارش"; 

                toolTip1.SetToolTip(this.btnCountStop, "Counting"); 

                backgroundWorker1.CancelAsync();                    

                FLAG = true; 

            } 

        } 

        private void btnExit_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            this.Close(); 

        } 

    } 




